Feladatok és jatékok

(Osszeallitotta: Béres Zoltan)

I. Blivésztriikkok

I.1. Megkériink a tarsasdgbdl valakit, hogy gondoljon egy természetes szdmra 1 és 16 kozott
(beleértve a hatarokat is). Ezutdn kartonpapirra irt szamokat mutatunk az illetének, és
megkérjiik, hogy ha a sajat szamat folismeri az éppen felmutatott kartonpapiron, akkor ezt
jelezze. Négy kartonpapir folmutatdsa utan kitalalom, melyik szamra gondolt.

I.2. Harom kiilonboz6 plissfigurat letesziink egymas mellé, a helyeiket megszamozzuk: 1,2,3.
Megkériink valakit a tarsasagbdl a kovetkezére. Mi elfordulunk, és a vallalkozd kedvi
személy kezdje el cserélgetni a figurdkat ugy, hogy mindig kettSt cseréljen meg egymassal, és
hangosan mondja a szdmaikat, példaul 1-3, 3-2, 1-2, 3-1,... A cserélgetések kozben egyetlen
alkalommal ne mondja hangosan ki, hogy melyik két helyen allo figurat cserélte meg. Miutan
befejezte a cserélgetést, én megfordulok, és megmondom, hogy melyik két figura cseréjét
nem mondta ki hangosan.

1.3. Egy 3x3-as négyzet kdzépsd mezbjén all egy babu. En megkérek valakit, hogy mikézben
én elfordultam, mozgassa a babut mindig élszomszédos mezGre. Mindin Iépés utan, anélkiil,
hogy visszafordulnék, kitoroltetek a négyzetracsbdl egy négyzetet. Végiil egyetlen mez6 fog
maradni, éppen az, amelyiken a babu all.

Il. Szembenallé kenguruk
Hat kenguru 3all egymds mellett egy sorban, némelyik jobbra, némelyik balra van fordulva.
Adott jelre azok a kenguruparok, amelyek kdzvetleniil egymast nézik, megfordulnak. Mindezt
addig csindljak, amig van egymast néz6 kengurupar. Az alabbi példan jol latszik a fent leirt
jaték. Az elsG sor egy tetsz6legesen kivalasztott kiindulasi helyzetet mutat, a kovetkez6 sorok
pedig lépésenként abrazoljdk a kenguruk forgdsat.
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A jaték itt a negyedik |épés utan ért véget.

1. Van-e olyan kiinduldsi helyzet (hat kenguru esetén), amely végtelen jatékot ad,
azaz minden lépés utan lesz olyan kengurupar, amely egymast nézi?

2. Ki tud olyan alaphelyzetet felallitani, amely a leghosszabb jatékot adja?

3. Hogyan valtozik a jobbra néz6 kenguruk szama egy adott jaték sordn?



lll. Vandorlé korongok
A jatékot két jatékos egy olyan tablan jatssza, amely 6 egymas mellett allé mez6bdl all. Ezen
felvaltva elhelyeznek 3 korongot. Miutdn folkerilt a tablara a harom korong, tovabbra is
folvaltva lépnek. Lépésnek az szamit, hogy egy korongot jobbra, a kozvetlenll mellette allo
Ures mez6be helyezik. Aki nem tud lépni, az veszit.

1. Jatsszunk ilyen jatékot!

2. Van-e valakinek nyerd stratégidja?

3. A jatéknak mely részén ddl el a jaték?

3. Van-e ennek a jatéknak kéze a ,szemben allé kenguruk” nev( jatékhoz?

IV. Csokitablatérdelés
IV.1. Adott egy tabla csokoladé. A jatékot két jatékos jatssza. A két jatékos felvaltva tordeli
szét a csokoladét ,kockakra” (a gyari vékonyitds mentén). Az veszit, aki mar nem tud tébbet
torni.

1. Vegylink egy adott nagysagu csokoladétablat. Kinek van nyer6 stratégiaja?

2. Hany toréssel lehet egy adott nagysagu csokoladét , folkockazni”?

IV.2. Adott egy tabla csokolddé. A jatékot két jatékos jatssza. A két jatékos felvdltva tordeli
szét a csokoladét , kockakra” (a gyari vékonyitas mentén). Az veszit, aki elGszor tor le 1x1-es
darabot.

1. Vegylink egy adott nagysagu csokoldadétablat. Kinek van nyers stratégidja?

IV.3. Adott egy tabla csokoladé, amelynek bal alsé ,kockaja” mérgezett. A két jatékos
felvaltva tor le a csokoladébdl, és az egyik darabot megeszi. Az veszit, akinek a mérgezett
darab jut.

1. Vegylink egy adott nagysagu csokoladétablat. Kinek van nyeré stratégiaja?

V. Lampakapcsolgatas
Adott négy lampa egy sorban, amelyek kozll valahany vilagit, a tébbi nem. Mindegyik lampa
alatt van egy kapcsold, amely a fol6tte |évé [dmpanak és a két szomszédjanak megvaltoztatja
az allapotat, azaz ki- vagy bekapcsolja. A szélsé lampak kapcsoldi értelemszerlien csak még
egy lampara hatnak, az egyetlen szomszédos lampara.

1. Van-e olyan kiindulasi helyzet, amely esetén nem tudjuk az 0Gsszes lampat

lekapcsolni?

2. Melyik kiindulasi helyzet esetén kell a legtobb kapcsolas?

3. Mi torténik, ha egy adott kapcsolasi sorrendet megvaltoztatunk?

4. Hanyféle ,kiilonb6z6” kapcsoldsi rend létezik 6sszesen?

5. Van-e olyan kiinduldsi helyzet tetsz6leges szamu lampaval, amelyre a feladat

megoldhatatlan?



VI. A leleményes kertész

Egy kertész minden reggel meglocsolja a hat kedvenc viragat, amelyek egy kor alaku
viragdgyas szélén vannak ellltetve. A kertész éppen annyi vizet vesz a kanndjaba, amennyi a
hat virdg meglocsolasahoz sziikséges, és elindul az elsé viragtdl, meglocsolja, majd a kor
alaku virdgdgyas mentén kdrbejarva egyesével meglocsolja a tobbit.

1. Egyik nap, hogy az egyhangu locsoldst egy kicsit érdekesebbé tegye, a kertész
elhatdrozza, hogy nem egyesével, hanem kettesével, azaz kett6t |épve locsolja a virdgokat.
Mi a véleménylink errél a gondolatrél?

2. Mi lenne, ha harmasaval, vagy négyesével locsolna a viragokat?

3. Milyen |épésszam lenne megfelelS, hogy az 6sszes virdg kapjon vizet?

4. Az el6z6 kérdést gondoljuk 4t 5, 7 és 8 viragot tartalmazé virdgagyas esetén!

VII. A legnagyobb Osszeg
VII.1. Mindenki rajzolja meg a flzetébe a kdvetkez6 abrat:

A jatékvezetd egy dobdkockaval dob, és minden dobas utan a jatékosok a dobott szdmot
beirjak valamelyik vonalra. Hét dobas utdn az gy6z, akinek a legnagyobb 0Osszeg jon ki
eredménydil.

VII.2. A jatékvezet( kioszt a jatékosoknak egyforma szdmszalagokat. Példaul:
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Minden jatékosnak két helyen kell kettétépni a sajat szalagjat a szamok kozott dgy, hogy a

harom papirszeleten lev6é szdm 6sszege a lehetd legnagyobb legyen.

VIIl. Verebek csipogdasa
Ot veréb il a dréton a kepen Iathato modon.
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Némelyik kozullk balra néz, némelyik pedig jobbra. Mlndegylk vereb odacsipog pontosan
egyszer minden olyan verébnek, amelyik a latéterében van. Példaul, a harmadik veréb
kétszer csipog. Hanyszor csipog Osszesen az Ot veréb?

1. Van-e olyan verébelrendezés, amely esetében pontosan 8-at csipognak?

2. Hogyan alljon az 6t veréb, hogy a lehet6 legtobb/legkevesebb csipogds hangozzék

el?

3. Csipoghatnak-e a verebek 7-et valamilyen elrendezés alapjan?

4. Valaszoljuk meg az alabbi kérdéseket hat veréb esetén!



IX. Vilagito lampak
Egy 5x5-06s tablazatban ldmpak vannak elhelyezve. Egyes lampdk vilagitanak, mas |[dampak
nem. Az alabbi abran a V betd jelzi a vilagitoé lampak helyét.
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Ezutan percenként folgyulladnak azok a lampak, amelyeknek van két vilagité szomszédjuk.
Szomszédnak nevezziik azt a két [Ampat, amelyeket k6z0s négyzetoldal hatarol.
1. Kigyullad-e az 5x5-6s tablazat Gsszes lampaja?
2. El lehet-e hagyni ugy valamelyik [dampat, hogy az egész tablazatot kivilagitsuk?
3. Legkevesebb hany lampat kell elhelyezni egy tdblazatban ahhoz, hogy a tablazat
minden l[ampaja vilagitson?
4. Szervezzink versenyt! Az gy6z, aki olyan alaphelyzetet ad meg, amelybdl kiindulva
a legkésdébb gyullad ki az 6sszes lampa.
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